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அயலக ஆய்வறிஞ᾽களா᾿ ஏιகனேவ ெசΆெமாழியாக ஏιᾗᾺ ெபιறிᾞᾸத தமி῁ நீᾶட 
ேபாராடᾱகᾦᾰᾁᾺ பிறᾁ 2004 ஆΆ ஆᾶᾌ இᾸதியᾺ ேபரரசா᾿ ᾙைறயாக 
அறிவிᾰகᾺபட இᾸதிய ெமாழி தமி῁. இᾸதᾺ பிᾹனணியி᾿ பழᾸதமி῁ 
இலᾰகியᾱகைளᾺ பιறிᾷ ெதாிᾸᾐெகா῀ள ேவᾶᾌΆ எᾹற ஆ᾽வΆ அய᾿நாᾌ, 
தாய்நாᾌ அறிஞ᾽கᾦᾰᾁΆ ஆ᾽வலகᾦᾰᾁΆ ஏιபᾌ῀ளᾐ. இᾹைறய தகவ᾿ 
ெதாழி᾿ᾒப வள᾽ᾲசியிைன ᾙᾨைமயாகᾺ பயᾹபᾌᾷதி எῂவாᾠ பழᾸதமி῁ 
இலᾰகியᾱகைள ப᾿ᾥடகவழி அறிᾫ நிைலயிᾤΆ அறிᾸᾐெகா῀ᾦΆ நிைலயிᾤΆ 
பரᾺᾗவதιᾁாிய கணினிவழிᾷ திடமிᾌவᾐ இῂவாய்ᾫᾰ கᾌைரயிᾹ ேநாᾰகΆ. 
 
ப᾿ᾥடகவழிᾺ பழᾸதமி῁ இலᾰகியᾱகைளᾰ கᾞᾷதாட᾿ வழி எῂவாᾠ கιபᾐ, 
கιபிᾺபᾐ அதιகான வழிᾙைறக῀ எᾹன எᾺபᾊᾲ ெசயலாιᾠவᾐ. இᾐவைர கணினி 
சா᾽Ᾰᾐ நிக῁Ᾰத இலᾰகிய, இலᾰகணᾰ கᾞᾷதாᾰகᾱகைள எῂவாᾠ வள᾽ᾷெதᾌᾺபᾐ, 
வளᾺபᾌᾷᾐவᾐ ேபாᾹற ெசய்திக῀ இᾰகᾌைரயி᾿ ஆய்ᾫᾰᾁ உபᾌᾷதᾺபᾌகிறᾐ, 
 
ᾙத᾿ ᾙயιசியாகᾺ ப᾿ᾥடகவழி சᾱகᾷ தமிᾨᾰகான ᾁᾠவᾊைன 
உᾞவாᾰகிᾜ῀ேளᾹ. இᾰᾁᾠவᾊ᾿ உைரயாட᾿ அᾊᾺபைடயி᾿ எ᾿லா வயதினᾞΆ 
ᾗாிᾸᾐெகா῀ᾦΆ வைகயி᾿ சᾱக இலᾰகியᾱகைள உᾞவாᾰகிᾜ῀ேளாΆ. அவιைறᾺ 
பிᾹவᾞΆ ᾚᾹᾠ நிைலகளி᾿ வைரயᾠᾰகலாΆ. 
1. ஆ᾽வᾚட᾿ 
2. அறிᾬட᾿ 
3. திறᾸதநிைல இலᾰகியΆ கιபிᾷத᾿ 
இᾸத அᾊᾺபைடயி᾿ உᾞவாᾰகᾺபᾌ῀ள ᾁᾠவைட கணினி அறிஞ᾽களிᾹ ேமலான 
கᾞᾷᾐᾰகᾦᾰகாக ᾙᾹைவᾰகிேறாΆ. 
 


